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Durch den PC ins Abenteuer

Es ist schon ein besonderes Computerspiel

zum Englischlernen mitbrachte. Es fuhrt sie auf der Bihne der Landrat-Lucas-Aula

das Jean seiner Nachhilfeschilerin  Mary
in

verschiedene Welten und in manches Abenteuer.
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In ,,Klick, bumm und weg* katapultiert sich Mary per Computer zufdllig in eine ebenso abenteuerliche wie farbenfrohe Welt.
Gewdirzt wird das Szenario durch die unglaubliche Spielfreude der Siebtklassler des LLG. RP-FOTO: UWE MISERIUS

VON MONIKA KLEIN

OPLADEN Eine Funf minus in Englisch! Das muss nicht schiedliche Rollenvorstellungen unter einen Hut daden.

zwangslaufig eine Katastrophe bedeuten. Es kanh die
Bekanntschaft eines netten und liebenswirdigen Niéehh
lehrers zur Folge haben. Mary verliebt sich jedénfchlag-
artig in Jean. Das kapiert jeder, wenn die Scheifen@l6tz-
lich Marys Welt in rosarotes Licht tauchen. Diedeffiekt
und Uberhaupt die ganze Geschichte haben sichkBissier
des Landrat-Lucas-Gymnasiums ausgedacht. "Klicknrbu
und weg" heil’t die Szenenfolge, die Grenzen zwisater
virtuellen Computer-Spielewelt und der Realitat vecht.
Die Schiler haben Dialoge geschrieben, Rollen Verad
sogar Kostiime wie Requisiten fiir die szenische Auftig
selbst gemacht. Am Freitag war Generalprobe, néiogdten
folgen zwei 6ffentliche Auffiihrungen und zwei niir finde-
re Schiuler.

Unglaubliche Spielfreude

Als die Grundidee einmal da war, fiel es den 30UBsim
des Differenzierungskurses Deutsch/Kunst der Ssigben
gar nicht schwer, ein Stiick daraus zu basteln. "Wéren
auch erstaunt, wie schnell das ging," spricht LelVerbert
Gerhardus fir sich und seine Deutsch-Kollegin Bish
Rosenfelder. Beide waren fasziniert von der unglabbh
Spielfreude, die den Kurs sehr bald erfasst hatte.

Die Geschichte auf verschiedenen Levels eines Camnput
spiels anzusiedeln, war naturlich ein Kniff, um pamter-

Mary und Jean, die wie alle Hauptrollen doppeltetetssind
und bei den Auffihrungen im Wechsel spielen, haheh
jedem neuen Spiellevel Aufgaben zu l6sen und hatelfe
Abenteuer zu bestehen.

Dabei begegnen sie einem Beduinen in der WisteAEisb
ren und Pinguinen im Ewigen Eis, sie landen begrsHexe
und Rotkappchen mitten im Marchenreich, sollen ¢an@ie
Elvis und Michael Jackson und sich schlief3lich imigedem
ordentlichen Agenten-Thriller im Zweikampf bewahré&in
Problem fir die liebenswerten kindlichen Heldenedeir
Alltags-Computer-Marchenmix hat selbstverstandlicm e
Happy End, wenn die Zuschauer auch nichts dariitian-e
ren, ob Marys Englischkenntnisse Fortschritte gdmda-
ben.

Die jungen Darstellef = I NFC
spielen mit viel Engagemer]t Vi er Vorstel |l ungen
und haben sogar gelernt, schiler des Differenzierungs-
unvorhergesehene Situationgnkurses Deutsch/Kunst fiihren ihr
bei der Auffiihrung sponta ieIF)st geschriebenes" Stiick
wie kreativ zu meistern. Si uﬁ':t;_ l]ﬂ::Te:,Zﬂsvnerf o2
bastelten  Elfenfligel  odef fir die Offentiichkeit in der Aula
Pinguinkostime und eing des Landrat-Lucas-Gymnasiums
Tafe|’ die anzeigt, wie di auf. Die Premiere am Vormittag
nachste Spielstufe geladgn'st nur fur Schiler der GGS

. . . HerzogstralRe, die Derniere fur
wird. Damit werden die kurze
Umbaupausen uberbriickt.

alle Klassen Sieben.




